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4.2. POKER CON DESCARTE.

1. Concepto.

El Poker con descarte es un juego de azar en €
gue los participantes, mediante la utilizacién de cin-
co cartasy jugando contrael establecimiento, tienen
por objetivo e lograr una combinacion de superior
valor alaque obtenga éste.

2. Elementos del juego.

2.1. Cartas 0 naipes. Al Poker con descarte se ju-
garacon unabargja de cincuentay dosnaipesy de si-
milarescaracteridticasalasutilizadasen € juego de Vein-
tiuno o Blackjack. El vaor de aquéllas, ordenadas de
mayor amenor, serad siguiente: As, Rey, Dama, Jo-
ta, 10,9,8,7,6,5, 4,3y 2. Ajuicio dd Director de
juegos, podran utilizarse dosbargjas que se pondrén en
juego, alternativamente, cada jugada.

2.2. Mesadejuego. Lamesasobrelaque se prac-
ticardel juego tendralas mismas medidasy caracte-
risticas que las utilizadas para €l juego de Veintiuno
o Blackjack.

Las seis casillas de apuestas estarén divididas en
dos espacios, uno paralaapuestainicial y otro para
la segunda apuesta que, en su caso, se efectlie. De-
bera tener, ademés, seis casillas para la apuesta del
Jackpot, 0 seis hendiduras, en su caso, dependiendo
de si e control de las apuestas del Jackpot es auto-
matico 0 manual. La Consegjeria competente en ma-
teria de juegos podra autorizar, previa solicitud del
Casinointeresado, lainstal acion de mesas con pafios
reversibles, detal forma, que en unamismamesa, se
puedan poner en funcionamiento distintos juegos,
teniendo en cuenta, que en lamismajornada, y una
vez puesta en funcionamiento una mesa con un tipo
dejuego, éste solo podra variarse en unaocasion en
dichajornada, y sempre, efectuando €l cierrede jue-
go anterior. Posteriormente, seiniciardel nuevo jue-

Juigadda mikirma del croupier 58
1 [ 1 [ [ [ |

go, con su nuevo anticipo. De utilizarse esta posibi-
lidad, cada pafio tendra su nimero y libros de con-
tabilidad especificos.

2.3. Bargjador. Podran utilizarse mecanismos
autométi cos de mezcla de cartas.

3. Personal.

3.1. Jefe de Mesa. Serd |la persona encargada de
controlar e juegoy resolver aquellos problemasy cir-
cunstancias que se susciten durante su desarrollo,
pudiendo disponerse por € Director dejuegosdel Ca
sino, que un mismo Jefe de Mesa sea el encargado
de hasta cuatro mesas de naipes.

3.2. Croupier. Serdlapersonaencargada de dirigir
cadapartiday tendrdencomendadalafuncion demez-
clar lascartasdelabargja, ladistribucién de éstasalos
jugadores, € abono dd premio de las combinaciones
ganadorasy laretirada de |as apuestas perdedoras.

4. Jugadores.

El nimero de jugadores alos que se permitira par-
ticipar en estejuego serdel mismo, oinferior, a delas
plazas de apuestas marcadas en e tapete delamesacon
un limite méximo de seis, no admitiéndose la partici-
pacion de jugadores que se encuentren de pieentorno
alamesade juego; asimismo, no se admitiran apues-
tas en las casilas de otros jugadores de lamesa.

5. Reglas del juego.

5.1. Combinaciones. Las combinaciones posibles
del juego, ordenadas de mayor amenor valor, sonlas
siguientes:

a) Escalerarea decolor. Eslaformadapor lascin-
co cartas de mayor valor de un mismo palo en €l si-



